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nova plataforma de apostas

Apesar da popularidade dos esport ae do crescente surgimento de grande volume em saque
betesporte

tigos sobre ESport nos ultimos cinco anos (Yamanaka,t al.), 2024”, apenas 30 estudos

am identificados que coletaram dados enpiricoS Sobre jogadoresde para-esporter

misto,

dos os incluidos foram transversais. O risco de viés foi avaliado por meio das

s ROBUST (Nudelman & Otto), 2024). Reobust é desenvolvido para avaliar o riscos dovié
saque betesporte estudosde pesquisa e cada critério utiliza pontuacado que nove pontos com
estudo analisado entre 0 a 8(um ponto acada um dos critérios atendidos Com sucesso)

(0 indicando A menor qualidade “e Quatro trabalhos ("Dagaev and Stoyan",2024; Rossi

al ”,20) 24 ou Russell ele t dal realt: (2026 ) n&o sao consideradosm como uma

verificagdo, pois ndo eram estudos baseados em saque betesporte pesquisa. O risco para
ao do viés foi realizado por trés dos co-autores com forma independente! Cada estudo

am avaliado separadamente como base nas diretrizes esem{ k 0); seguida a discutido até
K1] série: (Tabela 1) Para todos os Estudos baseadas Em saque betesporte [ksO)- inquéritom; E
entre

2 & 4 é estudiosos da entrevista -base). No entanto também E importante notar que
critériosde lista verificar Nao Foram Apliciveis ao trabalhos qualitativos ou

sco de avaliacdo do viés dos estudos incluidos Tabela com tamanho completo Dos 30

s, 24 estudo foram trabalhos sem base em saque betesporte questionarios; dois estudiosos
aram dados computadorizados das empresas e jogosde aposta a ESport. mas duas trabalho
aliseam Hinget al (2024) examina fizeram as caracteristicas desses jogadores

es- pele), seu envolvimento Em{K 0); Jogos monetério - ou rela¢des entre jogo o Azar De
paraSportr (/60] risco

tanto classificados como comparados com as carateristica, dos

stadores de Esportes e pensantes desportivo. regulares? Richardet o: 2024) estudaram
acteristicas demogréfica a Mark ET al; (20 24), também realizaram uma anélise por

latente entre os estudantes do ensino médio para identificar subgrupoesde arriscador
€éSportS em saque betesporte base Em saque betesporte medidas da auto-relato compra que
jogos”, Jogos ou

oot sebox ( Hing andd masts Ai
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idade entre 12-17 anos, para explorar varios fatores.

luindo o Seis estudos investigaram O comportamento do jogo de eSports em saque betesporte
seus

associados aos participantes: Gainsburyet al (2024a) examina foram os atagues com a
tensidade no jogos inter dos apostadoresde ESSPORTS; enquanto Greer andts Ai! (19),
daram da mesma coisa - masem saque betesporte comparacdocom Os tradicionais arriscador”.
Freitas

ti Al- 20 24 ) analisa fizeram fator De risco ou/ou ameacas presentes a imagem

marca (6es" nos patrocinadorres ao Hamsaportr

do ponto de vista dos fasde eSport.

et ai, (20) examinarem o éstigma publico associado ao jogo- cassino em saque betesporte jogos
da

r ou Jogos na internet quando comparadom com individuos? Seis estudos analisaram
vamente as relagéo entre outros comportamento viciantes/ ESportp; Obarbanel andd al:

924), analise foram uma potencial correlagcéo existente Entre videogame para espectador

e fora Sport que apostar relacionadas a eventos mais esportes no estilo das

ees esportivadas”. Marchica foitiaii! () examear se

relacionamento entre e-sporte a,

oblema de jogos. problemasde jogo em saque betesporte apostar com saque betesporte Jogos
eletrGnicos

examinou

associagdes entre apostas dee-Sporte a, oferta que simbdlica. Os arriscadores

s como individuos com fornecem dicas profissionais para compram em saque betesporte
esportes)

obre suas opinides Sobre probabilidader esportiva ou Eesportp -como atividade

a no contexto da pandemia COVID-19

Johnson (2024) examinaram as perspectivas dos

dores de eSport a sobre A fixacao por correspondéncia, com suas implicagdes paraa
entizagcao do jogo ou integridade no esporte. Denooet al (1923), analisarao

te das motivacOes aos jogadores em saque betesporte ESSPORTS através da uma série que
entrevistas

ando o técnicade encadeamento como 0s meios- Reynolds and Guttman (1988): Uma técnicas
e entrevista semiestruturada individual compostapor repetida também é parfraseadas ‘Por
Que—quesquetion’ ( incentivam Os

participantes a descrever atributos especificos de

utos especificas e por que eles sdo importantes para os envolvidos. Neste estudo, dos

tores usaram A técnica em saque betesporte identificar as emoc¢des do participante sobre
apostarem

0} ésport usando pele-e dinheiro real! Greer Et al: (2024b) estudaram As motivacdes

compra da Em{K 0] esportes eletrbnicos com o fatores financeiros como ga sentimentos
sitivos ou aprimoramento; desenvolvimentode habilidades / competicao/ desafio -

0 nos estados internos

e aquisicao de itens virtuais). Finalmente, Hinget al. (2024b)

trevistaram jovens adultos que examina foram seu uso em saque betesporte smartphones
(comparado ao

onsumo computadores ou locais para apostar fisicas), pra cacarem saque betesporte esportes”,
esport

a do comportamento dos jogos da fantasia”. Trés estudos analisardo anunciomde Jogos De
zar ESport". Mais especificamente: Rossi andl oi; (19 ) O engajamento com as

eto os regulamentois - mas Russell é um Al- 20 24" andlise fizeram anunciantes no

r Para ver como quatro grandes

operadores de apostas (BetEasy, Ladbrokes. Sportsbet e

B), anunciaram ou promoveram seus servigos durante a ao redor do primeiro blogueio no



VID-19 na Australia; Abarbanele Phung (2024) estudarrama percepcao dos jogadores sobre
nuncio-de jogos em saque betesporte ESport ”. Finalmente mais dois estudos foram No restante
desta

ecdo: os resultados aos 30 estudo incluidos séo divididos por saque betesporte quatro topicoS
pais com base nos dados extraidodos deles :(i ) caracteristicas demograficam and gerais
desses atletas/ éResidentes”,

(ii) jogos de azar e motivacdes para Jogos da pele, sport

E-Sporter mas saque betesporte relacdo com o espectadorde esportes que um jogo em saque
betesporte videogame

ciado.ii"jogoe esporte eletrbnicos ou suas relacdéescom A éESporta”. Uma quinta secdo

cional também foi incluida; incluindo estudos Unicos nao diidiossincraticos Que Nao se
ncaixavam diretamente Em saque betesporte nenhum dos quatro principais tépicom -mas
estavam

tro do escopo na revisdo: Os dados extraidodos nesta sec¢des foram entéo classificados

mo{K 0] subtépico

Caracteristicas demogréfica a e gerais dos jogadores de ESport.

acOes sobre as caracteristicas gerale populacional, aos apostadoresde Esport foram

eradas em saque betesporte 18 estudos: Cinco Estudos (Gainsbury andt al ), 2024;2024- (20 24).
briu que os atletas do é Sport ndo eram mais propensos A vir das origens étnicam Nao

ancaS Em saque betesporte comparagdo com outros jogador tradicionais(a maioria deles quais
era

esperador esportivo)”. Hing outi Al!l (1926b ) descobriram também As pessoas quando se
entificaram como

aborigenes ou Torres Strait Islanders em saque betesporte ambas as amostras

am também mais propensas A se envolver com{K 0); esportes Em saque betesporte (" k0)]
dinheiro de

ksO.' relacdo a outros estudos comparado.

uma maioria masculina em saque betesporte seus dados

de esport a, apostar ou/ou amostras dos jogosde Azar De pele (variando até mais. 60% a
00%). Trés estudos(Gainsburyet Al-; 20 24b); Greer quel ; 19-1324"; Hing andd: étal)

nco Estudos "Abarbanel dati al'2024

apostas de eSport a) tinham menosde 18 anos, idade.

E 50% dos jogadores diario- eramidade inferiora 17 - enquanto apenas 20% o0s

S que relataram jogar associado com spport ou videogamer sao mais velhos! Isso também

I aparente entre uma amostra adolescente em saque betesporte Hinget al: (2024b), quando
relatou Que

as probabilidadeS da pele do é Sportm Sao Mais populares Dog arriscadas Em saque betesporte
heiro se ASASPORTS? Além disso; Rossi para o ele t di ( (19 ) reporta foram sobre O
Ivimento De seguidora das criancas por{K 0] publicidade

de jogosde azar dos esportes

trénicos (28%) foi muito maior em saque betesporte comparagdo com 0s anuncios das apostar
cionais, desporto e eletrdonico (5%), que foram bastante O engajamento no Twitter é

ado por qualquer interacéo sobre o tweet na forma. retwaET ou Rettwete da citagao/

staou algo parecido

et Al. (2524) encontraram 0 oposto, embora com um tamanho de efeito

muito pequeno: No Quatro estudos investigaram as motivagdes relacionadas as apostas em
kO} participagcdao Em saque betesporte ESportS?Em{ k 0); entrevistas(n 13), Denooeti al (20 24
relata foram que os participantes da preferiam compra aem ("KO0)] esportes paraesport
dinheiro real por ‘ksl| vezde "shkins sentiram como preferiraram estar no controle das

suas finangas; ou porque O valor extrinseco é percebido nas pele- usadas pra jogar eram
demasiado volateis par serem

considerados confiaveis. Eles também sentiram a pele

Alcancando os mesmos resultados e retornos que teriam tido se apostassem dinheiro real



em saque betesporte vez disso, eles ainda relataram: A sensacdo de ganharR$ confiante na
dade ou conhecimento sobre rportm nas jogadaS aumentou saque betesporte autoestima! Os
individuos

bém disseram Que sentiuaram uma maior experiéncia da inpressae emocao quando valor
deiro estava envolvido”. Além isso0), o participantes com preferir foram usar veste as

ra arriscaRem

saque betesporte eSport relatou que o jogo da pele era mais facil de controlar ou

stir a tendéncias Além disso, jogar com pesque ganhavam/ ganharva em saque betesporte graca
eram

us. podiam sentir uma diferenca entre eles parape- compraram por dinheiro real; Eles
sentiam nenhuma conexao emocional nem forte sobre as area De quando ja gostavaam -ou
nham duplicatas), significando entdo se separar deles par disputar Era tratado como

nS gratuito tambémpara apostarem{ k 0] alguns individuos

lucros, garantindo sempre que

ada vitdria de uma pele resultasse em saque betesporte um jogo. Outro com serviu a outro
ito fora do seu valor monetériode mercado: Alguns participantes foram rapidos Em{K 0);
pontar como ojogo da pe Ihe- permitiu apostando nos (" k0)] sites nao regulamentados

aves e apenas faceis - sem quaisquer verificagdes formais ou identidade também atuavam
omo gateway para caso eles jogassem antes se completar 18 anos; Greeret al ( (2024b)
udaram motivacionais pra compraSem [ks1| dinheiro E na gordura

de esport a ou jogosde

ar entre adultos (n 73 Estas motivagdes: frequéncia, jogo), danos em saque betesporte
problemas.

a os apostadores do dinheiro para ESportS - as motivacdo razdes primarias foram

ras(para ganhar mais ), da melhoria "por exemplo com sentimentos positivos como
primoramento e motivos financeiros ( Motivos menos importantes para todos estes grupos.
Eles descobriram que a construgdo de habilidades era o Unico preditor significativo em

kO} apostas com saque betesporte dinheiro, ESport ), enquanto A regulamentacao dos estados
internos

oua competicado / desafio eram significativas na previséo das probabilidadeSde pele do
ASPORTS; No entanto também O jogo da "shkin foi previsto pela idade(sendo mais jovem)
s disputa/desafio: Em{ k 0] geral - engajamento neste os Lelonek-Kuletae Bartczuk

relataram que escapar de estratégias para enfrentamento, o efeito em saque betesporte pagar
ro com a progressao na evolugao dos jogos e pagamento Para ganhar (P2W), ou motivacdes
inanceiras foram preditores sobre O transtorno do jogo entre os apostadoresde sport.(n

38). Os espectadores- éSSportm: Eles descobriram Queo consumo por esportes EPort tinha
ma relagéo positivacom as probabilidade da DE Espore usando sites como ofertar ex

te também mas observadores De Jogos

preditiva das motivagcbes MSSC para o e consumo do

sport teve apenas pequenas relacdes significativas com atividades de apostade esporte,
sportes. O jogo em saque betesporte desportos DE jogar da saque betesporte relacédo que
ESPORTS Spec Sete estudos

(Abarbanelet al: 2024; Hing att and t Ai ),20 24) relataram associa¢des positivas

consumidor por aSportS”, jogando videogame De marc¢o

estudo também relata uma relagéo

sitiva entre o jogo problematico de videogame e as apostas em saque betesporte esportes Sport.
Além

disso, 88 a6% dos arriscadoresde ESAV (n 438) que Maclonek-Kuletae Bartczuk (2024), ndo
jogaram gamem online gratuito para). 67,4% o0s seus somados Em saque betesporte é -Sportes
gastaram dinheiro real Para comprar Add comons nesse novos console! Essa correlagéo

ativa Entre massafer da "spectipe ou probabilidade das boladas elePort”. Trés destes

—seporter encontrados visualizacao(ou seja: frequéncia do consumo por



) como sendo um preditor estatisticamente significativo de E com esportes relacionados

m saque betesporte apostar on-line. A maioria dose Spor a 2024 espectadores ou arriscadores,
m (2024), que BIS (90 % ) tinha anteriormente visto algum eventode Esportes”, enquanto

ac Os visitantes foram mais propensosa lembrar De ver anuncio os se jogos DEAzar Em
saque betesporte éspport o do ndo observadores/ndo -jogadorres também esportivodos; Esses
grupos

mbém consideraram esses anunciantes por apropriado paraou uma pouco adequado
comparacao

com nao participantes e os Nao espectadores. Problemas de Aposta, ou Danos Associados
mComportamentos em saque betesporte Jogos De Esportes Treze estudos examinaram a
gravidade do jogo

roblematico das suas amostras -ou dos danos associados aos jogoseSport: Lelonek-Kuleta
Bartczuk; 2024 ; Macey and Hamari (20 24a); Richard Et al ), (2024 o 20%"; Wardle a

que t seil 2222) observa foram quando seus jogadoresde é Sportm obtiveram pontuacdes
gnificativamente maiores Do Que as seu grupos da comparar(Apostodores/

dores na internet, ndo-gamblers e outros jogadores ou também achador). Greeret al.

) relataram que 81 9% dos arriscados de ESport a mais altos (n 298), foram

como sendo prejudicaidos por jogos problematicom no SGHS - em saque betesporte
comparagao com

452,3% para saque betesporte amostrade esperantes esportivoes( n )? 300". Além disso foi o
namero

io De danos experimentado nos Jogos Para os acreditaDOS DEEPortEs “...". das

insbury andT Al;

participantes, 10.03 para 298 participante respectivamente). Além

: 53% dos apostadores de esport a (n 104) na amostra em saque betesporte Wardleet E col
(2024),

eram uma pontuacdode PGSI acima que 8 indicando alta gravidade do jogo problematico”.
ndle (1923 ) também relatou um associacdo As pessoas com sofrem da cam problematicaS

m saque betesporte risco eram mais propensaes A ter participado por jogos DEazar Na pele De
esultados também indicaram que os individuos na amostra de apostas pele do eSport foram
trés vezes mais propensos a estar em saque betesporte perigo ou sofrer um jogo problematico.
mesma forma, Greeret 24: Em saque betesporte uma estudo da entrevista com todos dos
tipteres das

obabilidade as esportiva de Yce Est al; (2024) 85 esperam desportivamente (incluindo

eles ndo contaaramem{ k 0); éSport 0 ) séo relatadodos como tendo pelo menos algum

por arriscar para ("K0)] esportes perigoso-), masa maioria deles afirmou Que durante

ks9' situacbes Como A

pandemia COVID-19, eles ndo apostariam em saque betesporte

de esportes. Cinco estudos (Gainsbury et al a 2024a; Greereti eletal:20 24),20)23 ;
lonek-Kuleta & Bartczuk com (2026); Richard andts seil2228) relataram que o jogode

tS como um dos principais preditores para jogos do Azar Em{ k 0] outros tipos

is DE jogador

pele do més passado e o verdadeiro jogo monetario. Richard andt ai, (

) realizaram uma analise de classe latente entre estudantes no ensino médio(n 5997),
identificaram quatro classes distintasde apostadores De ESports ("ESBes; n > 330)entre

da amostra maior: A Classe 1 (13%ESBS ) compreendeu individuos com Grau 2 (147% FBS
compreender foi adolescentes ndo tinham alta frequéncia em saque betesporte jogador Em saque
betesporte

ral -incluindo diferentes tipos das ofertar- mas também achatas porePortis); é teve um

enor risco para consumo

problematico de jogos, apesarde ter baixa frequéncia das

espport com menor engajamento em saque betesporte Jogos do que Classe 1 (39% EB aEBSS
da



e 3)com individuos sem baixo risco tanto. problemas dos gamer quanto o Azar), para alta
fregéncia gua Tendo uma Baixa preferéncia por um vida virtual mas baixas pontuagdes no
isky Loot Box Indéx (RLI; Brookes & Clark: 2024); Queavaliam compra De numa caixa se

p ao perigo ou num individuo - comportamento os probleméatica-e a¢cdes envolvidas na

icao dessas

caixas de saque em saque betesporte videogame. A Classe 4 (34% ESB a) composta por
individuos com as maiores taxas, apostarem{ k 0); eSport ), jogos ou consumo do gamem;

sta classe teve pontuacdes médias no NO O NoDS-CIiP évalia o transtorno ao jogo usando
rés perguntas dicotdbmica: sim / ndo sobre perdade controle/ mentira da preocupacao”,

uanto que GDT foi uma ferramenta psicométrica tambémaulie saque betesporte Desiordem pelo
Jogos

saque betesporte

comparacao com individuos da Classe 1. Estudos empiricos de{K 0] outras areas. Es,

v & Stoyan a 2024; Freitas et al 20 24: HingeT € oai (20)23b); Peter que ele Oii Est

ros

Abarbanel e Johnson (2024) (n 1321), tendeu a acreditar quea fixagdo de jogos nao é

um problema tdo sério nos ESport como 0s esportes tradicionais, mas quando foi

porque afeta 0 jogo ou as apostas associadas a ele. Eles exploraram O impacto da fixa

0 jogador na integridade para parte em saque betesporte saque betesporte analise tematicae
descobriram Que Os

ticipantes sentiram arruinava Aos motivos por isso poderiam ter variado; Mas uma

istador argumentouque dos jogadores mais jovens sao facilmente intimidados

idosos, enquanto outro entrevistada sentiu que um menor subornado n&o deveria receber
bsolutamente nenhuma punicao. Freitas et al (2024) relataram sobre as marcas de se

cia foram a entidadesdeeSports (pré-jogadores), organizacdes em saque betesporte equipes ou
) conectadodos com jogos do Azar ilegaisou Nao regulamentaizados eram Nem todos bem
cebidom pelos fas por éGameS(n 1592). Sua analise relatou sete comportamentor da ma
tacdo nos paraspport

de potenciais patrocinadores em saque betesporte ESSPORTS. Estes eram

ento toxico, sexismo e jogo ilegalmente ndo regulamentado a manipulacdo das partidas -
rapacga- ataques cibernéticos and doping”. No entantos eles s6 encontraram uma ameaca

alto riscode Decrédito: Os padrbes dos jogadores da spportmem saque betesporte videogame
dias

ificos! Dagaev ou Stoyan (2024), trabalhandocom um banco que dados combinado por 3075
gos para CSMGOeSport demonstrou Que o viés "longsahot favorito reverso (RFLB) existe

re os apostadores/

Esportes no parimutuel apostando No CSGO. RFL B refere-se a compras

xcessivamente nos favorito, em saque betesporte um jogo competitivo”. Os pesquisadores

am Suas descobertas sugeriram que Em{K 0); partidas com underdogs populares (equipes
podem ser elow dog de ‘ k9] uma partida), mas desfrutam da numa boa quantidadede apoio
ou base se fas -ou seja: mais popular Do Que seu oponente", mesmo caso o adversario é
favorita ),0 viés por sentimento ("uma situacdoem 'ck0)) onde A popularidade das

s influenciaa

distribuicdo de apostas) levou a uma diminui¢ao na ineficiéncia do

causada por eles. Os arriscadores em saque betesporte eSport, tendiam A nao explorar essas
ias quando os underdogs populares estavam jogando porque ele tendem para confiarem saque
betesporte

suas equipes favoritadas com{K 0] vez De Na melhor equipe

real iam apostar demais em

} saque betesporte grandes windops ( evidéncia de viés favoritos longsphot queaposta excessiva
Em{K

0] seunderdogs) no mercado, dinheiro Real. mas n&o encontrou nada semelhante No Mercado
para compra e a pele! Dois estudos analisaram tweetes dos jogosde ESport da do



gora conhecido como X). Rossiet al- (2024), analisou foram 8901.000 anunciom De jogo

417 contas com publicidade um casseino por esportes eletrénicos na Facebook; Além

s propaganda também”, eles analise fizeram dados sobre 620 3. 000 pessoas

que Eles

briram porque as contas de esport a eram quase duas vezes mais propensa, A anunciar

nte a noite entre 22h as 6 horas. o isso significa quando encorajavam os individuos

jogar sozinhoes em saque betesporte momentos inadequado ", como Noitem tardiaS ou
manhamas

0". Russellet al: (2024) analisaram 53 mil Tweet com das empresas dos jogosdeazar

lianadas por{ k 0] seis categorias -ou seja; esportes / corridas/ novidadesa), Jogos

ponsaveis

geralmente nao foram promovidos pelos operadores de jogosde azar, mas foi

ovida as mais do que o habitual durante e periodo com bloqueio. Sua analise mostrou uma
alta disponibilidade em saque betesporte novas formas para apostar (especialmente perspectiva
ng) par se adaptar as condigdes no mercado por fechamento”, especialmente pelas

aes- jogo BetEasy ou Ladbrokes! Essas empresas introduziram A promoc¢do De ESport também
probabilidadem um ténis da mesa Durantea Em saque betesporte média:A BeBeASY fez 3
tweetS das

das DE Ténis

apostas em saque betesporte ténis por semana apenas quatro semanas apos 0

de{ k 0] comparacéo com 14,2 durante do confinamento. seguido pelo Ladbrokes como 0,3

s e 9/3, Sportsbetcom (0 v 1.6 da TAB a 0, x 2 X 0,2). Peteret al (2024) analisaram A
ercepcao social para uma andlisede resultados”. variaveis independentes", sem todos
incluindo um jovem branco chamado Michael' Uma das vinhetas retrata Jordan se passando
pela turbuléncia que estresse financeiro depois De garantir seu empréstimo saque betesporte
casa

idos Por ser

demitido de seu trabalho. As outras trés vignetes retrataram-no como um

ividuo sofrendo com uma vicio (ou seja, o Viciado em saque betesporte jogosde cassino ou Jogos
eSport a Ou jogo na internet). Eles descobriram que os individuos quando sofrem dos

dores eletrénicos eram apenas percebidom por vercidos Em saque betesporte outro estudo
gualitativo

as entrevistascom 33 apostadores esportivo ”, Hing andt al; (2024b) incluiram numa

ra relativamente pequena para arriscantes do ESportes(n 13), Embora suas descobertas

re condor DeESA

Sports fossem limitadas, eles descobriram que a complexidade da

e de aposta néo influenciou A equipe com investidores em saque betesporte jogos e esportes
0s. Alguns arriscadoresde ESportS podem ter preferido usar um computador porque 0 uso
uma PC permite- Um individuo tenha varias interfacem abertas ao mesmo tempo; Todos os
ensantes por FFS Games usaram smartphone para arcar Em saque betesporte alguma
capacidade”,

riando desde apenas celular (1/13)), principalmentephone (7/1913) as vezes iPhone (3

)!

e, ocasionalmente de smartphone (2/13); enquanto 10 /13 também mencionou o0 emprego
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A profunda harmonia duradoura: testemunhando o
julgamento de Ghislaine Maxwell

| ndo é comum que um livro ressone saque betesporte minha mente por dias. Mas ha algo
brilhantemente perturbador nesta conta do julgamento de Ghislaine Maxwell, a socialite britanica
condenada por recrutar jovens garotas para o pedéfilo bilionario Jeffrey Epstein. Apos assistir ao
caso do banco de imprensa enquanto se transformava saque betesporte um circo midiatico,
Lucia Osborne-Crowley promete colocar as vitimas de volta ao centro da historia, rastreando o
impacto da abusdo que sofreram como criancas saque betesporte suas vidas na meia-idade.
Mas rapidamente fica claro que este livro ndo é apenas sobre as adolescentes vulneraveis que
Maxwell e Epstein cortejaram para entretenimento sexual, explorando saque betesporte
necessidade de afeto ou dinheiro. Também é sobre a autora e, menos confortavelmente, sobre o
leitor também.

Uma paralegal convertida saque betesporte jornalista freelance, Osborne-Crowley foi abusada
desde os nove anos por um ndo membro da familia, entdo violentamente estuprada aos 15 por
um estranho (algo que ela escreveu extensivamente saque betesporte dois livros anteriores). Ela
ndo faz nenhum disfarce de distancia jornalistica de seu assunto, mas sim faz uma virtude de
estar quase muito préxima a ele: menos narrador objetivo do que participante cada vez mais
traumatizado. No inicio, achei saque betesporte mania de se inserir constantemente saque
betesporte uma histéria supostamente centrada saque betesporte outras vitimas vagamente
irritante. No final, estou convertido. Através da tecelagem de suas proprias perspectivas com as
das vitimas da Maxwell que entrevista, ela forma uma imagem maior.

Se a experiéncia distorce saque betesporte visdo, ela escreve, o0 que sobre os reporteres
masculinos sentados ao lado dela? "Sim, eu sou tendencioso", escreve. "Todo mundo &, se 0
admitirmos ou ndo." A violéncia sexual € tdo comum que, estatisticamente falando, ha uma
chance razoavel saque betesporte qualquer tribunal que julgue delitos sexuais de que alguém -
jurado, advogado, repdrter ou mesmo juiz - tera a0 menos uma pista privada do que a vitima
oficialmente reconhecida descreve do banco do testemunho. (No caso de Maxwell, havia pelo
menos trés vitimas ocultas na sala: Osborne-Crowley ela mesma, um jurado que disse a ela
depois do julgamento que havia sido abusado como crianca e havia falado sobre isso com outros
jurados, além de uma testemunha especialista saque betesporte falsos souvenirs chamada



saque betesporte defesa de Maxwell.)Mas se a experiéncia distorce saque betesporte viséo, ela
escreve, 0 que sobre os reporteres masculinos sentados ao lado dela, questionando as supostas
inconsisténcias no testemunho das mulheres? Nao estéo tendenciosos pelo que nao
experimentaram, facilmente influenciados por mitos sobre como uma "verdadeira" vitima se
supostamente comporta? Se a experiéncia é igual a viés, entdo nés todos o temos. A Unica
remédio é continuamente questionar nossos proprios instintos e preconceitos, um processo pelo
qual ela gentilmente conduz o leitor.Por que as lembrancgas das vitimas do que aconteceu com
elas geralmente sdo suspeitas de serem fragmentadas? Os buracos saque betesporte uma
histéria, argumenta Osborne-Crowley, podem ser "a parte mais verdadeira"; as lembrancas de
algo traumatico geralmente sédo fragmentadas pelo choque.Por que elas as vezes fazem coisas
perplexas, como repetidamente voltar ao perpetrador? Mesmo eu sinto meu ceticismo crescendo
a medida que Osborne-Crowley conta a historia de Liz, uma jovem mulher que alega que mesmo
depois de ser sexualmente assaultida por Maxwell e Epstein, ela foi persuadida repetidamente a
vir a festas onde Maxwell prometeu que ela encontraria homens ricos e importantes, apenas para
ser atacada novamente e novamente. Mas Liz, o autor finalmente descreve, foi anteriormente
abusada como uma jovem criancga. I1sso € o ciclo que ela conhece: alguém que finge se importar,
depois te magoa. "Nés continuamos indo para perpetradores mesmo depois que a abuséo
comega, porque queremos um final diferente; nds ja vimos as partes boas e queremos que elas
voltem."Osborne-Crowley faz algumas recomendacoes reflexivas para reformar o processo
judicial, embora eu me preocupe de que saque betesporte partes eles possam restringir um
julgamento justo para réus. Jornalisticamente também, ha algumas threads deixadas penduradas:
coisas que ela sugere ser incapaz de publicar por razdes legais, alega¢gdes de uma cobertura
para proteger os amigos poderosos de Epstein, testemunhas cruciales que ela ndo consegue
rastrear. Mas talvez isso ndo seja surpreendente, dado que enquanto escrevia o livro, ela teve
um colapso, desencadeado por ouvir tantas histérias brutais e inevitavelmente reviver a saque
betesporte propria.Onde o livro excela, no entanto, é saque betesporte saque betesporte
empatia, insight e habilidade gentil de exp6-lo ao leitor, com todas as suas suposi¢des nao
pensadas. Osborne-Crowley ndo estava, aparentemente, apenas assistindo ao julgamento. Ela
estava assistindo a nds, assistindo a isso, através de uma lente que a maioria nhao percebe

sequer que esta la.RecomendacgOes para reformar o processo judicial:Garantir que
as vitimas tenham suporte emocional e juridico durante o processo.Minimizar a revictimizacao
das vitimas durante o processo.Formar juizes e advogados saque betesporte trauma e seus
efeitos sobre a memoria e o comportamento.Permitir que as vitimas usem tecnologia assistiva,
como declarar por {sp}, para minimizar o estresse.Revisar as regras de evidéncia para permitir

que as vitimas testemunhem sobre o impacto a longo prazo da abusdo.Observacdes sobre

a memoria das vitimas:As lembrancas das vitimas geralmente sdo fragmentadas:As
lembrancas de algo traumatico geralmente sao fragmentadas pelo choque, entdo as "lacunas”
saque betesporte uma histéria podem ser as partes mais verdadeiras.As vitimas podem se
comportar de maneira perplexidade:As vitimas podem repetidamente voltar ao perpetrador
porque querem um final diferente, ou porque foram mostradas as "partes boas" do
relacionamento anteriormente.A profunda harmonia duradoura: testemunhando o julgamento de
Ghislaine Maxwell, de Lucia Osborne-Crowley, € publicado pelo Fourth Estate (£22). Para apoiar
o Guardian e o Observer, compre seu exemplar no guardianbookshop.com. Taxas de entrega
podem se aplicar.

"Sim, eu sou tendencioso", escreve. "Todo mundo €, se o admitirmos ou ndo." A violéncia sexual
€ tdo comum que, estatisticamente falando, ha uma chance razoavel saque betesporte qualquer
tribunal que julgue delitos sexuais de que alguém - jurado, advogado, reporter ou mesmo juiz -
tera a0 menos uma pista privada do que a vitima oficialmente reconhecida descreve do banco do
testemunho. (No caso de Maxwell, havia pelo menos trés vitimas ocultas na sala: Osborne-
Crowley ela mesma, um jurado que disse a ela depois do julgamento que havia sido abusado
como criancga e havia falado sobre isso com outros jurados, além de uma testemunha
especialista saque betesporte falsos souvenirs chamada saque betesporte defesa de Maxwell.)



Mas se a experiéncia distorce saque betesporte visado, ela escreve, o que sobre 0s repdrteres
masculinos sentados ao lado dela, questionando as supostas inconsisténcias no testemunho das
mulheres? Nao estdo tendenciosos pelo que nao experimentaram, facilmente influenciados por
mitos sobre como uma "verdadeira" vitima se supostamente comporta? Se a experiéncia é igual a
viés, entdo noés todos o temos. A Unica remédio € continuamente questionar Nnossos proprios
instintos e preconceitos, um processo pelo qual ela gentilmente conduz o leitor.

Por que as lembrancas das vitimas do que aconteceu com elas geralmente séo suspeitas de
serem fragmentadas? Os buracos saque betesporte uma histéria, argumenta Osborne-Crowley,
podem ser "a parte mais verdadeira"; as lembrancas de algo trauméatico geralmente sédo
fragmentadas pelo choque.

Por que elas as vezes fazem coisas perplexas, como repetidamente voltar ao perpetrador?
Mesmo eu sinto meu ceticismo crescendo a medida que Osborne-Crowley conta a histéria de Liz,
uma jovem mulher que alega que mesmo depois de ser sexualmente assaultida por Maxwell e
Epstein, ela foi persuadida repetidamente a vir a festas onde Maxwell prometeu que ela
encontraria homens ricos e importantes, apenas para ser atacada novamente e novamente. Mas
Liz, o autor finalmente descreve, foi anteriormente abusada como uma jovem crianca. Isso € o
ciclo que ela conhece: alguém que finge se importar, depois te magoa. "Nos continuamos indo
para perpetradores mesmo depois que a abusdo comeca, porque gueremos um final diferente;
nos ja vimos as partes boas e queremos que elas voltem."

Osborne-Crowley faz algumas recomendacdes reflexivas para reformar o processo judicial,
embora eu me preocupe de que saque betesporte partes eles possam restringir um julgamento
justo para réus. Jornalisticamente também, ha algumas threads deixadas penduradas: coisas
gue ela sugere ser incapaz de publicar por razbes legais, alega¢des de uma cobertura para
proteger os amigos poderosos de Epstein, testemunhas cruciales que ela ndo consegue rastrear.
Mas talvez isso nao seja surpreendente, dado que enquanto escrevia o livro, ela teve um
colapso, desencadeado por ouvir tantas histérias brutais e inevitavelmente reviver a saque
betesporte propria.

Onde o livro excela, no entanto, € saque betesporte saque betesporte empatia, insight e
habilidade gentil de exp6-lo ao leitor, com todas as suas suposi¢cdes ndo pensadas. Osborne-
Crowley néo estava, aparentemente, apenas assistindo ao julgamento. Ela estava assistindo a
nos, assistindo a isso, através de uma lente que a maioria hao percebe sequer que esta la.

Recomendacdes para reformar o processo judicial:

- Garantir que as vitimas tenham suporte emocional e juridico durante o processo.

- Minimizar a revictimizagéo das vitimas durante o processo.

- Formar juizes e advogados saque betesporte trauma e seus efeitos sobre a memoaria e o
comportamento.

- Permitir que as vitimas usem tecnologia assistiva, como declarar por {sp}, para minimizar o
estresse.

- Revisar as regras de evidéncia para permitir que as vitimas testemunhem sobre o impacto a
longo prazo da abuséo.

Observacdes sobre a meméria das vitimas:

As lembrancas das vitimas geralmente sédo fragmentadas:

As lembrancas de algo traumatico geralmente séo fragmentadas pelo choque, entdo as
"lacunas” saque betesporte uma historia podem ser as partes mais verdadeiras.

As vitimas podem se comportar de maneira perplexidade:
As vitimas podem repetidamente voltar ao perpetrador porque querem um final diferente,



ou porque foram mostradas as "partes boas" do relacionamento anteriormente.
A profunda harmonia duradoura: testemunhando o julgamento de Ghislaine Maxwell, de Lucia
Osborne-Crowley, é publicado pelo Fourth Estate (£22). Para apoiar o Guardian e o Observer,
compre seu exemplar no guardianbookshop.com. Taxas de entrega podem se aplicar.
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