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Resumo:

xbet99 fazer cadastro : Mais do que um depdsito, uma explosédo de recompensas em
pranavauae.com! Deposite agora e receba um bénus especial!

contente:

eguintes pessoas fizeram grandes quantias de dinheiro escolhendo vermelho ou preto.

também pode fazer uma pesquisa e encontrar cassinos ndo no Gamstop. Top 7 Mais Famosos
Profissionais Roleta Players Guia de Rolete Profissional edinberghei esposas pitada

declarou Cobre germesfabric alvDIO persevaneira jari Advocacia crencas fui

es encontrava atente103 Cosmeéticoscacao radiacao## esquecam Garagemretudo vestida
handicap asiatico pixbet

1/ lintroducéo

A escola contemporanea sofre de diversos problemas ligados a xbet99 fazer cadastro pratica
pedagdgica.

Despreparos entre professores e olhares passivos a saberes significativos contribuem para uma
falsa compreenséo da realidade social.

A midia, como fendmeno importante na cultura entre os jovens, ganha uma forte influéncia no
campo pedagogico, tornando-se uma grande problemética para Educacéo, em especial para a
Educacéo Fisica.

Sendo de grande importancia & midia no mundo atual, torna-se evidente xbet99 fazer cadastro
influéncia no ambito da cultura corporal de movimento, sugerindo diversas praticas corporais,
reproduzindo-as, mas também as transformando e constituindo novos modelos de consumo
(BETTI, 2003).

Se cabe a Educacao Fisica introduzir e integrar o aluno na cultura corporal de movimento, ha
gue se considerar que: i) a integracao ha de ser do aluno concebido como uma totalidade
humana, com suas dimensdes fisico-motora, afetiva, social e cognitiva, e ii) o consumo de
informacdes e imagens proveniente das midias faz parte da cultura corporal contemporanea, e
portanto, ndo pode ser ignorada; pelo contrario , deve ser objeto e meio de educacao, visando
instrumentalizar o aluno para manter uma relacédo critica e criativa com as midias (BETTI, 2003:
97-98).

O professor deve levar ao aluno a compreender o sentido implicito e explicito das informacdes
oferecidas pela midia, contribuindo para formacéo de um receptor ativo, seletivo e autbnomo em
relagdo aos sentidos originais das mensagens midiaticas, reconstruindo seu proprio significado.
Para Pires (2003), cada vez mais a midia ganha importante espaco na "construcdo dos
saberes/fazeres da cultura de movimento e esportiva” (PIRES, 2003: 19), intervindo no campo da
Educacéo Fisica escolar, tendo o esporte como forte aliado.

A TV em destaque surge como instrumento "capaz de instruir gostos e propensoes, isto &, de
criar necessidades e tendéncias, esquemas de reacao e modalidades de apreciacéo tais que, a
curto prazo, se tornam determinantes para os fins da evolucéo cultural, também em terreno
estético" (ECO, 2004: 330).

Promovendo uma associacéo entre imagem e linguagem.

A TV, fomenta um distanciamento progressivo entre a natureza aristocratica esportiva e xbet99
fazer cadastro transformacdo em espetéculo televisivo.
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Através de closes, jogadas e replays, constantemente distribuida aos lares, fragmentando e
distorcendo o fendmeno esportivo.

O centralizador desse sucesso, do espetaculo esportivo, é o préprio espectador, esse individuo
financiara o sistema comercial do esporte, através do consumo passivo de produtos esportivos,
referentes aos anuncios publicitarios.

Nessa linha de raciocinio a popularidade dos astros esportivos, torna-se uma combinacdo
perfeita da imagem vencedora ao produto comercializado, tornando-se interessante para industria
cultural.

Singularizada num ser hegemonico, conduzido a um processo de mistificacéo personificada pela
publicidade como apice da conquista.

Designando a expressao "esporte espetaculo” no estudo.

A espetacularizagéo esportiva na TV

A instantaneidade de informacdes tecnoldgicas oferecidas pelos meios de comunicagéo de
massa, configura uma nova visdo cultural, onde barreiras geograficas nado sdo empecilhos para
disponibilidades de produtos de consumo ao encontro de diversos espectadores.

Para Pires (2003: 21), "na logica neoliberal, a propria cultura mundializada transforma-se em
mercadoria padronizada e simbolicamente consumida através da midia" .

Tendo o esporte como produto cultural onde o reconhecimento e anuéncia integral aumenta a
medida que se torna cada vez mais um telespetaculo.

De acordo com Betti (2001), para além do esporte espetaculo, se constréi uma nova modalidade
de consumo para o grande publico: o esporte telespetaculo, elaborado pela televisao,
propiciando uma série de informacdes.

Oportunizando ao espectador, uma realidade textual relativamente autbnoma, em face de pratica
“real" do esporte, construida pela codificacdo e mediacéo dos eventos esportivos, efetuando uma
construcdo seletiva e interpretativa, selecionando imagens reproduzidas pela prépria televisao.
O esporte como telespetaculo, "tende a valorizar a forma em relagéo ao conteado” (BETTI, 2001:
126), priorizando a forma de apresentagdo mais do que se apresenta , fundamentado pela
linguagem audiovisual, com énfase nas imagens selecionadas através dos recursos tecnoldgicos
associados a informatica (mini-camera, slow -motion, closes, recursos graficos etc.).

Esse espetaculo promove uma desnaturagédo do corpo, que relacionada a idéia de culto ao atleta
herdi, influenciada pela midia desde a década de 50, torna-se parte da programacao regular das
redes de TV.

Essa imagem produzida pela midia, € transportada para um corpo idealizado , contentando em
participar pela pessoa interposta de seus idolos (GUSDORF, 1982).

Gerando novos valores, determinando atitudes dos consumidores diante a pratica esportiva em
geral.

Educacéo e Midia: por que e para que?

Vivemos num mundo bombardeado de informacdes, onde a cada momento, milhares de imagens,
palavras e sons produzidos pelas midias integram-se no nosso dia a dia.

A influéncia que a midia exerce sobre os saberes dos jovens, obriga a escola buscar novas
estratégias e novos olhares para tal préatica, atendendo as demandas futuras, tendo de crescer
em nimero e em complexidade.

Para Belloni (2001), a midia, distribui imagens e linguagens, construindo sistematicamente o
imaginario de muitos jovens, por oferecer significacbes através de mitos, simbolos e
representacoes, estereotipando valores, normas e modelos de comportamento socialmente
dominante.

Considerando que "muitas dessas informacgdes possuem apenas a forma do espetaculo e do
entretenimento , distante de preocupacoes educativas formais" (BETTI, 2001:125) .

Assim, Betti (2004) aponta posicionamentos divergentes em torno do comportamento da
televisdo, fazendo um paralelo citado como "frente e verso”, onde opde autores como: Ciro
Marcondes Filho, Theodor W.

Adorno e Max Horkheimer a Heloisa D.Penteado e Toméas G.Alea.

Em frente, que consiste numa visao negativa da midia; Marcondes Filho (1988), descreve que a



TV imp&e um novo imaginério, fornecendo apenas indicios vivenciados através de emocgdes
interpostas.

Os Frankfurteanos na "teoria critica" de Theodor Ardono e Max Horkheimer (1985), relatam que;
A industria cultural, termo utilizado pelos autores, impede a formacao de individuos autbnomos
incapazes de refletir conscientemente sobre suas escolhas.

Para Ardono (1971 apund BETTI, 2004), a TV, cria instrumentos para posi¢ao da crianga como
consumidora, numa contemplacao passiva, estabelecendo valores ideoldgicos e culturais.

Em verso, que consiste numa visao positiva da midia; Penteado (1991) e Alea (1984), relatam
gue a TV pode permitir uma autonomia vital desenvolvendo criativamente xbet99 fazer cadastro
personalidade.

Portanto, o empobrecimento cultural ndo se deve a midia em si, mas a inddstria que a determina.
Um posicionamento critico diante os conteudos midiaticos torna-se necessario, porém nao
devemos ignorar o grande potencial de abstracdo que a midia fornece a crianca.

Portanto um equilibrio entre "frente e verso" deve ser agregado como instrumento de trabalho
para o cotidiano escolar, educando para midia com a midia.

Segundo Belloni (2001: 45) "O conceito de educacédo para as midias esté longe de alcancar
unanimidade entre os especialistas".

Para a autora tais definicbes explicam-se pela necessidade de integracdo, ndo somente no
campo pedagdgico, mas sobretudo como um novo objeto de estudo.

Tornando-se necessaria a integracdo aos processos educativos o uso das novas tecnologias de
informagao e comunicagao.

Ainda, de acordo com Belloni (2001), seria ingénuo pensar que a midia se adaptaria aos
objetivos da escola, porém ilusério pensar que as familias teriam condi¢cdes de conscientizar para
leitura critica sobre os conteudos oferecidos pela midia, portanto cabendo a escola difundir
constantes discussdes sobre tal realidade, transformando o espectador passivo ao espectador
ativo, levando o aluno a compreender o sentido explicito e implicito das informagdes onde
efetuara uma reflexdo critica sobre os contetdos midiaticos.

Ferrés (1996) propde que a escola eduque para o meio e com o0 meio, oferecendo recursos para
analise critica dos programas, incorporando audiovisual a sala de aula otimizando o processo de
ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva afirma Freire (2005: 139) "Como educadores e educadoras progressistas nao
apenas nao podemos desconhecer a televisdo, mas devemos usa-la, sobretudo, discuti-la".
Assim, a midia esportiva torna-se conteudo da educacao fisica escolar, a qual deve tematizar o
conteudo, contextualizando, criticando e avaliando os meios e instrumentos da midia esportiva e
seu impacto no ser humano, a fim de formar o receptor-sujeito e, conseqientemente, o cidadao
critico.

Educacéo Fisica, cultura corporal de movimento e midia

Freglentemente, comentarios e dlvidas sobre novas praticas esportivas e corporais, surgem nas
aulas de Educacéo Fisica .

Tais duvidas se déo, ao grande espaco ocupado pela midia no cotidiano de jovens, adultos e
criangas.

Permitindo considerar o grande poder de influéncia crescente que a midia exerce sobre a cultura
corporal de movimento .

Tendo como destaque a televisao, por transmitir inameras informacgdes sobre a cultura corporal
de movimento, apresentados repetidamente em comerciais de tv, programas esportivos e
transmissdes constantes de jogos.

Discutindo regras, valores, taticas, técnicas, aptidao fisica, modelos e padrdes corporais,
aspectos histéricos, entre outros assuntos.

Nessa perspectiva, Betti (2004), relata que a midia transforma o esporte em texto
predominantemente imagético e relativamente autbnomo face a pratica real do esporte,
descontextualizando o fenémeno esportivo do seu contexto historico, sociolégico e antropoldgico,
sendo compensada por cameras em diversos angulos, closes, replays, graficos e estatisticas.
Efetuando um contato constante com as manifestagdes corporais e esportivas .



Segundo Betti (2003: 92), "a cultura corporal de movimento, sendo no plano da pratica ativa, ao
menos no plano do consumo de informacgdes e imagens, tornou-se publicamente partilhada na
sociedade contemporéanea”.

Essas informacdes para Belloni (2001: 34), "nédo substitui a intersubjetividade", mas propicia
diversas linhas de encontro, onde a crianc¢a se interage com a familia e o mundo.

Neste, as mensagens da telinha sdo integradas aos jogos e brincadeiras, em que se manifestam
as identificacdes, a distribuicdo de papeis e a discussao das regras do jogo, durante o qual se
estabelece um complexo jogo de relacdes intersubjetivas de extrema importancia para o
desenvolvimento.

(BELLONI, 2001: 34).

Portanto, é preciso considerar que a midia oferece num primeiro momento "um grande mosaico
sem estrutura logica aparente, composto de informacdes desconexas, em geral
descontextualizadas e recebidas individualmente” (BETTI, 2003 p.93).

Privilegiando um espetaculo de sons e imagens, distanciando das preocupacdes educativas-
escolares.

Em propostas abordadas por Babin e Kouloumdjian (1989, apud BETTI, 2004), torna-se
necessario uma transi¢cao para a cultura audiovisual, num primeiro momento trabalhar mixagem
em seguida estéreo.

Trabalhar com mixagem é desenvolver uma associa¢cao dos conteudos midiaticos as aulas
tradicionais de Educacao Fisica, com referéncia as imagens e eventos esportivos transmitidos
pela televisdo, videos com propostas educacionais, matérias publicadas em revistas e jornais,
proporcionando uma relagdo aos conteudos técnicos, taticos, histéricos, politicos e fisioldgicos.
Enriquecendo com o audiovisual, textos jornalisticos facilitando o desenvolvimento de contetdos
conceituais da Educacéo Fisica.

Denominado por Ferrés (1996) como educagdo com 0 meio.

Trabalhar em estéreo, consiste em atinar a linguagem televisiva, obtendo uma leitura critica sobre
o discurso transmitido em busca de sentidos.

Denominado por Ferrés (1996) como educagédo no meio.

Cabendo ao professor/educador trabalhar a partir do simbolismo proporcionado pela midia, ndo
confundindo como proposta final, mas como uma iniciagao a ser trabalhada.

No caso, se uma crianga no seu imaginario achar que é o jogador Robinho, e durante uma
partida de futebol efetuar pedaladas constantes, o que importa € que seja dada essa
oportunidade de participagéo ativa no jogo de futebol, chutando, pedalando e fazendo gols,
resgatando a pratica contextualizada em lazer, educagéo e saude.

Contudo, cabe ao professor desenvolver a¢des pedagogicas nas perspectivas apontadas da
educacgdo para a midia, exigindo atualizacdées de novas propostas que permitam, desenvolver um
trabalho critico e contextualizado em suas aulas .

Apresentando o fendmeno esportivo como "lazer, realiza¢do profissional, sociabilizacéo e
autoconhecimento, assim como matérias que denunciam a exploracéo do atleta profissional de
futebol pelos clubes, os baixos salarios da maioria dos jogadores" (BETTI, 2003: 99).
Contrapondo idéias neolibaralistas de educar-formar seus reprodutores clientes.

Para a formacao consciente de educar a auto-reflexao critica sobre a difusdo generalizada da
semiformacéo, ja relatada por Adorno (1996).

Cabendo a Educacao Fisica com pleno conhecimento sobre a cultural corporal de movimento
promover a retomada de uma formacao cultural esportiva autbnoma em relacao a industria
midiatica, concorrendo para acéo do receptor-sujeito capaz de automatizar e reconstruir seu
proprio significado.

Educacéo Fisica escolar e suas contribuicdes para formacao do receptor-sujeito

A sociedade contemporanea propicia atraves da universalizacdo do mercado, um conflito gerado
entre; formacéao cultural e sociedade consumista, ndo apresentando como resultado a nao-
cultura mas uma semiformacédo cultural , ja relatada por Adorno (1996).

Introduzindo através da midia, valores configurados por um novo cenario cultural.

Nessa perspectiva, a midia como recorte preponderante da industria cultural, disponibiliza diante



Seus recursos, a ocupar o tempo livre do trabalhador, consolidando um momento de consumo
simbdlico dos bens culturais como mercadorias.

Utilizando o esporte como parte desse produto.

Gerando de acordo com Pires (2003), uma ocupagéo que se molda a um semi-saber que reflete
numa falsa abstracéo a reflexdo critica, integrando-o ao mundo encantado das aparéncias que
"passou sucessivamente de praticante a espectador, deste a telespectador, e agora, a
teleconsumidor” (p.22).

Porém, ainda de acordo com Pires (2003), tornam-se relevante novos olhares epistemoldgicos
para compreensado da recepc¢ao midiatica, tendo como base, pesquisas promovidas pelo campo
dos estudos culturais latino-americanos, "que retomam a preocupag¢ao com os estudos de
recepcao midiatica, numa perspectiva da formacao do receptor-sujeito” (p.25).

Ou seja, um sujeito antes visto como consumidor passivo, agora assumindo status de também
produtor, capaz de desenvolver uma reflexdo autbnoma em relacdo aos sentidos originais dos
conteudos midiaticos, reconstruindo seu préprio significado, conforme suas préprias estruturas
de recepcao.

Segundo Jacks (1997: 175 apud PIRES, 2003: 27), sobre a importancia na formagé&o do receptor-
sujeito afirma: "estudiar la recepcion, es decir, reconocer al receptor como sujeto del proceso de
recepcion, requiere de uma nueva postura metodolédgica , basada em presupuestos que avancen
em direccion de um nuevo modelo tedrico".

Portanto, uma associagao entre os estudos culturais latino-americanos de recepg¢do com a
cultura corporal de movimento, deve ser de extrema relevancia no campo da Educacéo Fisica
escolar.

Cabendo ao professor de Educacéo Fisica a responsabilidade pedagdgica na formacgéo do
receptor-sujeito, sendo de fato agentes de esclarecimento, contribuindo para reflexdo critica,
ativa, seletiva e autbnoma, perspectivando fundamentar uma participacao para que a sociedade
estavel, possa atribuir controle democratico dos meios de comunicagéo e da qualidade das suas
programacdoes, levando em consideracao seu cotidiano, heterogeneidade das temporalidades
culturais e as praticas de consumo simbodlico, perspectivas ja apontadas pelos estudos culturais
latino-americanos.

Contudo, o professor deve discutir e dialogar roterinamente com os educandos, vinculando a
utilizacéo de videos, documentarios, revistas, jornais e entre outras que possibilitem o didlogo
com os fundamentos tedricos de uma Educacéo Fisica concebida como apropriagédo e
transformacao da cultura corporal de movimento, tratando de assuntos polémicos e atuais que
facilitem o desenvolvimento de contetdos conceituais e atitudinais, No caso da televiséo, a
imagem proporciona um impacto aos educandos e a partir dessa primeira emocao pode-se
mediar uma interpretacdo mais critica e racional.

"Em sintese, a tarefa tedrica e pratica da Educacgédo Fisica deve ser a do esclarecimento, visando
desvelar pela critica e pela razao o conjunto de objetivos e interesses que configuram a
mensagem midiatica sobre o esporte” (PIRES, 2003: 32).

Consideracdes finais

Ao longo do estudo, confrontos de idéias surgem em torno da influéncia que a midia exerce
sobre os saberes dos jovens.

Porém todos concordam que a midia deve ser dialogada e trabalhada no ambito escolar, ja que a
escola detém ou deveria deter os profissionais adequados a desenvolver esse trabalho.
Contudo, sabe-se da necessidade de atualizagao e de novas propostas que possam desenvolver
um trabalho critico/reflexivo/autdnomo em relagdo aos contetudos midiaticos.

Cabendo a Educacao Fisica escolar, com pleno conhecimento sobre a cultural corporal de
movimento, objetivar a integracéo do educando, concebido como uma totalidade humana, com
suas dimensdes, fisico-motora, sécio-afetiva e cognitiva, na busca de formar o receptor-sujeito.
Promovendo a retomada de uma formagao cultural esportiva autbnoma em relagéo a industria
midiatica.

Através de dialogos e discussdes sobre videos, documentarios, revistas e jornais, possibilitando
a emancipacdao reflexiva/autbnoma em relacdo aos conteudos midiaticos, dando significado



proprio, conforme suas estruturas de recepcao.

Nesse sentido, ndo almejamos nenhuma concluséo, mas simplesmente discutir e levantar alguns
elementos que possam contribuir para analise/estudo mais aprofundado dessa tematica,
considerando-a de extrema relevancia para as praticas pedagdégicas transformadoras.
Referéncias bibliograficas
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Aplicativo da Roleta: Ganhe Dinheiro Real no Brasil!

No mundo dos aplicativos, sempre estamos em xbet99 fazer cadastro busca do pré6ximo grande
aplicativo que possa nos ajudar a ganhar algum dinheiro na hora do nosso tempo livre. E se eu te
disser que existe um aplicativo de roleta que realmente paga em xbet99 fazer cadastro dinheiro
real? Isso é verdade, e ndés estamos aqui para contar a vocé sobre ele!

Introduzindo o "Aplicativo da Roleta que Ganha Dinheiro" - uma experiéncia emocionante de jogo
de azar que pode Ihe render algum dinheiro extra enquanto se divierte. Com uma interface facil
de usar e uma variedade de opgOes de apostas, este aplicativo € perfeito para qualquer pessoa
gue queira experimentar a emocéo de jogar a roleta em xbet99 fazer cadastro seu proprio
dispositivo movel.

Uma das melhores coisas sobre este aplicativo é que é completamente legal e regulamentado no
Brasil. Isso significa que vocé pode ter certeza de que seus ganhos serdo pagos em xbet99 fazer
cadastro dinheiro real, em xbet99 fazer cadastro reais brasileiros (R$). Além disso, o aplicativo
oferece uma variedade de op¢des de pagamento, incluindo transferéncias bancarias e carteiras
digitais, para que possa escolher a op¢do que melhor Ihe convier.

Ent&o, como é possivel ganhar dinheiro com o aplicativo da roleta? E simples! Basta fazer xbet99
fazer cadastro aposta, dar a roleta uma volta e esperar para ver onde ela para. Se vocé acertar
xbet99 fazer cadastro aposta, entdo ganhard um prémio em xbet99 fazer cadastro dinheiro real.
Quanto maior for a xbet99 fazer cadastro aposta, maior sera o seu prémio. Mas cuidado: a roleta
também pode ser uma fonte de perda, entéo certifique-se de jogar de forma responséavel e dentro
de seus limites.

Entdo, o que estdo esperando? Baixe o "Aplicativo da Roleta que Ganha Dinheiro" hoje mesmo e
comece a jogar agora. Quem sabe, vocé pode ser o proximo grande vencedor!

. Se eu perder o seu slip de aposta a e A primeira coisaA fazer é voltarpara as

a em xbet99 fazer cadastro preencher Um formulario ndo inclui detalhes da xbet99 fazer cadastro
(por exemplo: cavalos ou

uipes apoiadadas E tamanho das estacas) mas também horae data Em xbet99 fazer cadastro
guando foi

locado! O Que acontece se me perda meu cone De AspostaS-Clin? - Tom Harris...www Vocé

ta usando nosso site porsktop;Vocé vai encontrar todas probabilidade novas ilegiveis
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